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NOMBRE DE PROGRAMA: SCRUM MASTER ESSENCIALS

Duracién: 10 horas

Modalidad: Online Sincrénico, Abierto, Essencials

OBJETIVOS DEL CURSO

El objetivo de este programa es proporcionar a los participantes el conocimiento necesario para
comprender y aplicar el marco de trabajo Scrum, con un enfoque especifico en el rol del Scrum Master.
Al finalizar, los participantes seran capaces de facilitar los eventos de Scrum, gestionar los artefactos,
y apoyar al equipo en la implementacion de practicas agiles, promoviendo la autoorganizacion, la
mejora continua y la eliminacién de impedimentos.

DESCRIPCION DEL CURSO

Este programa ejecutivo de Scrum Master estd disefado para capacitar a los participantes en los
fundamentos del marco de trabajo Scrum. A través de una combinaciéon de teoria y practica, los
asistentes aprenderan sobre los roles, los eventos y los artefactos de Scrum, con énfasis en el papel
del Scrum Master como facilitador y lider de equipos agiles.

¢A QUIEN ESTA DIRIGIDO?

Este curso esta dirigido a profesionales interesados en asumir el rol de Scrum Master o en mejorar sus
habilidades en la gestion de proyectos agiles. Es ideal para:

Personas que deseen comprender a fondo el marco de trabajo Scrum y el papel del Scrum Master en
equipos agiles.

Lideres de equipo, gerentes de proyectos y facilitadores que buscan optimizar su capacidad para guiar
equipos en entornos agiles.

Profesionales de diversas areas que quieran aplicar Scrum para mejorar la gestién de proyectos y
fomentar una colaboracién efectiva.

El programa es adecuado tanto para quienes inician en el rol de Scrum Master como para aquellos que
desean fortalecer sus competencias en la facilitacion de equipos agiles.
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PROGRAMA MASTER

ESSENTIALS

SCRUM

Médulo 1: Introduccién al Marco de Trabajo
Scrum

e Definicién del marco de trabajo Scrum

e Principios y valores fundamentales de
Scrum

e Los tres pilares de  Scrum:
Transparencia, Inspeccion, Adaptacion

e Componentes del marco de trabajo
Scrum: Equipo Scrum, Sprint, Eventos
Scrum, Artefactos Scrum

Moédulo 2: Roles en Scrum

e Descripcion de los tres roles en Scrum:
Scrum Master, Product Owner, Equipo
de Desarrollo

e Responsabilidades de cada rol
e Interaccidn entre los roles en Scrum
Moédulo 3: El Rol del Scrum Master

e Descripcion detallada del rol del Scrum
Master

e Responsabilidades del Scrum Master
frente al Product Owner, al Equipo de
Desarrollo y a la organizacién

e El Scrum Master como facilitador,
coach y removedor de impedimentos

Moédulo 4: Los Eventos de Scrum

e Descripciéon de los cinco eventos en
Scrum: Sprint, Sprint Planning, Daily
Scrum, Sprint  Review,  Sprint
Retrospective

e Propésito, duracion y participantes de
cada evento

e Rol del Scrum Master en la facilitaciéon
de los eventos

Moédulo 5: Los Artefactos de Scrum

e Descripcién de los tres artefactos en
Scrum: Product Backlog, Sprint
Backlog, Increment

e Responsabilidades del Scrum Master
en la transparencia de los artefactos

e Definicidon de “Done” y su relacion con
los artefactos

Médulo 6: Desafios del Scrum Master y
Mejores Practicas

e Desafios comunes del Scrum Master

e Promocién de la autoorganizacién y la
mejora continua

e Estrategias y practicas para la
aplicacién efectiva de Scrum

~ Contacto: team@agilescrum.cl

& www.agilescrum.cl



http://www.agilescrum.cl/

